
     

     

     

     



     

     

     

     



 

 
 
 

Carte responsabilité 
 

 
 

Il représente le club à l’extérieur, il 

est le porte parole du club, et 
participe aux réunions des 

délégués de club. 

 
 
 

Carte responsabilité 
 

 
 

Il est le responsable de la caisse 

de club, il compte l’argent, et tient 
un cahier de comptes. 

 

 
 
 

Carte responsabilité 
 

  
 

C’est la personne qui organise le 

goûter 
 

 
 

 

Carte responsabilité 
 

 
 

C’est la personne qui veille à ce que 
la salle soit bien propre et qui 

organise le ménage 

 

Carte responsabilité 
 

 
 

C’est la personne qui veille aux 

horaires. 
 

 
 

 

Carte responsabilité 
 

 
 

C’est la personne qui demande le 

silence quand il y a trop de bruit 

 

Carte responsabilité 
 

 
En coopération avec les copains du 
club, il devra écrire un petit article 

ou envoyer des idées de jeux ou 
blagues, photos, infos, projets de 

clubs, idées d'activités à faire en 
club, dessins au petit journal. 

 

Carte responsabilité 
 

 
 

C’est la personne qui prends des 
notes sur le cahier de club, écrit 

les courriers du club. 

 

Carte point 
d’interrogation 

 
Une carte pour inventer 

des nouvelles 
responsabilités  dont ton 

club a besoin….. 

 

Carte responsabilité 
 

 
 

C’est lui qui reçoit le petit journal 

du club et tout le courrier du club, 
et qui vient avec au club. C’est lui 

qui poste le courrier du club.  

 

 

 

 



MEMORY DES RESPONSABILITE 

 

La règle du jeu 
 

On joue d’abord avec les cartes ACE  

Le jeu se compose de paires de cartes portant des illustrations identiques. L’ensemble des cartes est mélangé, puis 

étalé face contre table.  

 
À son tour, chaque joueur retourne deux cartes de son choix. S’il découvre deux cartes identiques, il les ramasse et les 
conserve, ce qui lui permet de rejouer .  Si les cartes ne sont pas identiques, il les retourne faces cachées à leur 

emplacement de départ. 
 

Le jeu se termine quand toutes les paires de cartes ont été découvertes et ramassées. Le gagnant est le joueur qui 

possède le plus de paires. 
 
Chaque carte ACE représente un objet dont on a besoin pour exercer la responsabilité (sauf le point d’interrogation) . 

Ensemble à la fin du jeu essayer de deviner la responsabilité, pour vous y aider des cartes responsabilités  
 

 


