
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le Jeu du Chef d’Orchestre 

Maître du Silence 

 

 

 

Règle du jeu :  

Une personne sort de la pièce.  

Son objectif est de retrouver qui est le maître du silence.  

Dans la pièce, tout le monde parle fort. Un seul enfant : « Maitre du silence » passe 

de l’un à l’autre en faisant un signe (ou autres). 

Les enfants qui reçoivent le signe parlent moins fort. 

Celui qui rentre dans la pièce, doit découvrir qui est le maître du silence. 

Matériel : aucun 

 

 

But : Que le maître du 

silence apprenne à 

faire régner le silence. 

 


